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6 กันยายน 2568

FutureEd Fest
2025

@ไปรษณีย์กลาง กรุงเทพมหานคร



The Future of Learning: AI-Driven,
Human-Centered, and Equitable for All 



Key Pillars

กลุ่มเป้าหมาย: ครู ผู้นำโรงเรียน
นักพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา
ผู้กำหนดนโยบาย 

การเรียนรู้ที่ปรับแต่งเฉพาะ
บุคคลด้วย AI เพื่อตอบสนอง
ความต้องการของผู้เรียนที่
หลากหลาย
บทบาทที่เปลี่ยนแปลงของครูใน
ยุคที่ AI มีบทบาทในห้องเรียน 
การใช้ AI เพื่อเพิ่มการเข้าถึงและ
ลดช่องว่างทางการศึกษา

AI and Human Potential:
Transforming Education

กลุ่มเป้าหมาย: ครู  ผู้บริหารสถาน
ศึกษา และนักเรียน

ยุคที่เทคโนโลยี โดยเฉพาะปัญญา
ประดิษฐ์ (AI) และระบบอัตโนมัติ
กำลังเปลี่ยนแปลงโลกของการ
ทำงานอย่างรวดเร็ว 
โรงเรียนจำเป็นต้องปรับตัวเพื่อ
เตรียมผู้เรียนให้พร้อมรับมือกับ
การเปลี่ยนแปลงและปลูกฝังทักษะ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต
ออกแบบการเรียนรู้และระบบการ
ศึกษาที่สอดคล้องกับโลกอนาคต 
เน้นทักษะแห่งอนาคต 

       การบูรณาการ AI และการส่ง 
       เสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต
       

Shaping Future-
Ready Schools &
Lifelong Learners

กลุ่มเป้าหมาย: เจ้าหน้าที่รัฐ
องค์กรไม่แสวงหากำไร ครู ผู้นำ
ชุมชน

การลดช่องว่างทางดิจิทัล:
ทำให้ AI และ EdTech เป็น
ประโยชน์กับผู้เรียนทุกกลุ่ม 
การออกแบบนวัตกรรมการ
ศึกษาที่สอดคล้องกับบริบทและ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 
บทบาทของครู ผู้ปกครอง และ
นักนโยบายในการสร้างความ
เสมอภาคทางการศึกษา

Equity in Education:
Local Solutions for
Inclusive Learning

กลุ่มเป้าหมาย: ครู นักการศึกษา
STEAM นักเรียน นักพัฒนา EdTech

การเรียนรู้แบบลงมือทำ: ผสาน AI
และ STEAM เพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 
การขยายโมเดล Maker
Education และนวัตกรรมระดับ
ชุมชน 
การเตรียมนักเรียนให้พร้อม
สำหรับตลาดแรงงานที่ขั บเคลื่อน
ด้วย AI 

Innovation and Maker
Education for Future-

Ready Learners 



VOLUNTEER

นักวิชาการ

ผู้บริหารสถานศึกษา

ครู/อาจารย์

นักเรียน/นักศึกษา

หน่วยงานต้นสังกัด

ผู้ปกครอง

ผู้สนใจทั่วไป 

The Participants



Meet-up Cafe
ส่งเสริมเครือข่าย ได้ร่วมแลกเปลี่ยน
เจาะลึกแนวคิดนวัตกรรมการศึกษา

Maker Fest
พบกับนวัตกรรม

ทางการศึกษาที่หลากหลาย

Exhibition
นิทรรศการ นวัตกรรมการเรียนรู้

จากองค์กรภาคีเครือข่าย

Workshop
เสริมความรู้จากนักนวัตกรรมการศึกษา

ถ่ายทอดเครื่องมือ How to มากมาย

Pitching
รับฟังการนำเสนอผลงานนวัตกรรม จากทั้ง

คุณครู นักการศึกษา และนักเรียน เพื่อชิง
รางวัล และของที่ระลึก

8 กิจกรรมหลัก

Awards
กิจกรรมมอบรางวัลให้กับผลงานนวัตกรรมที่
โดดเด่น ทั้งส่วนของนักเรียน และนักการศึกษา

Keynote Speech
รับฟังประสบการณ์ เรื่องราวจากผู้มีชื่อเสียง
ผู้เชี่ยวชาญระดับประเทศ ในหัวข้อการศึกษา

แห่งอนาคต และ เทคโนโลยีการศึกษาที่ล้ำสมัย

Panel Discussion
รับฟังเสวนา พูดคุยแลกเปลี่ยนในหัวข้อ

เทคโนโลยีการศึกษา, นวัตกรรม, Maker Education
จากนักการศึกษาทั้งไทยและต่างประเทศ



Intro

FutureEd Fest 2025: The Future of Learning
AI-Driven, Human-Centered, and Equitable for All
 

FutureEd Fest 2025 เป็นเวทีสำคัญที่เปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนร่วมในภาคการศึกษามาแลกเปลี่ยนมุมมอง แนวคิด และ

แนวทางการพัฒนาเพื่อสร้างระบบการศึกษาที่เท่าเทียม ยั่งยืน และตอบโจทย์อนาคตของโลกที่เปลี่ยนแปลง การศึกษาใน

อนาคตไม่ใช่แค่การใช้เทคโนโลยี แต่เป็นการออกแบบระบบการเรียนรู้ที่มุ่งเน้น "มนุษย์เป็นศูนย์กลาง" (Human-Centered)

และ "เสมอภาคสำหรับทุกคน" (Equitable for All) โดยมี AI เป็นเครื่องมือสำคัญในการปรับการเรียนรู้ให้เหมาะกับแต่ละ

บุคคล ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา และเตรียมพร้อมผู้เรียนให้ก้าวทันโลกยุคดิจิทัล



Future Ed Fest 2024

จำนวนผู้ลงทะเบียนเข้าร่วมงาน จำนวนผู้ลงทะเบียนเข้าร่วม Workshop สถาบัน/หน่วยงาน/มหาวิทยาลัย/
โรงเรียน ที่เข้าร่วมงาน

เครือข่ายที่ร่วมจัดงาน 

Ticket 1205
Check in 688

Online 1,276 คน
Onsite  924 คน

218 โรงเรียน
 47 หน่วยงาน

 วิทยากร  51 ท่าน
 สถาบัน/หน่วยงาน 22 องค์กร 

 โรงเรียนที่เข้าร่วม  11 โรงเรียน

 5.6 แสน

5.4 หมื่น

โซเชียลมีเดีย การเข้าถึง

การเข้าชม 



ระยะเวลา :  workshop 9 ชั่วโมง
คุณสมบัติและบริการ :  กิจกรรมแบบโต้ตอบ,
การสาธิต, การตอบคำถาม, บริการเช่าพื้นที่,
การติดตั้ง, การสนับสนุนเทคโนโลยีเสียง/
ภาพ, การประสานงานภายในสถานที่
โดยตรง

พื้นที่สำหรับกิจกรรม
Workshop



คุณสมบัติและบริการ: การจัดบูธนิทรรศการที่มีการออกแบบ
โดยให้เป็นแบรนด์ของตนเอง, พื้นที่แสดงสินค้าและพื้นที่สาธิต
สินค้าที่เป็นแบบแอคทิฟ, การติดตั้งบูธที่สมบูรณ์, เช่าพื้นที่, การ
ติดตั้งเทคโนโลยีแบบ Interactive, และการจัดบุคคลากรดำเนิน
งานในบูธ

Exhibition Area

ระยะเวลา : นิทรรศการ 9 ชั่วโมง
คุณสมบัติและบริการ: ประสบการณ์การทำงานจริงกับ
บริษัทชั้นนำ, กิจกรรมแบบโต้ตอบ, การสาธิต, การตอบ
คำถาม, บริการเช่าพื้นที่, การติดตั้ง, การสนับสนุน
เทคโนโลยีเสียง/ภาพ, การประสานงานภายในสถานที่
โดยตรง

Exhibition Area



ไปรษณีย์กลาง กรุงเทพมหานคร

สถานที่จัดงาน



Area Space

Workshop
Space

Exhibition
Maker Fest

Workshop Workshop

Workshop
SpaceKeynote

Panel

Meet-up  Cafe



Thank You



Workshop : FutureEd Fest 2025 
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Panel Discussion : FutureEd Fest 2025 

 

(30 นาที)

 

(30 นาที) 

 



3 11:00 - 11:30  (30 นาที) 

 

รอบที่ 4 11:45 - 12:15 น. (30 นาที) 

 

 

 

 

 



ช่วงเวลา หวัข้อ(Topic) ค าอธิบายกิจกรรม (Description) วิทยากร/ผูจ้ดั Link ลงทะเบียน QR

ลงทะเบียน

การเรยีนรูด้ว้ย AI อยา่งไร 
ลดภาระครไูดต้ลอดชวีติ

 - ทกัษะการ Prompt กบั ChatGPT/Gemini ใหไ้ด้
ค าถามกระตุน้การเรยีนรูน้กัเรยีน
 - คุณครสูามารถน า Prompt ส าเรจ็รปูทีจ่ดัเตรยีมไว้
ไปใชใ้หเ้กดิประโยชน์ในการสรา้งสื่อการสอนจาก AI 

อยา่งงา่ยได้

 

นายไพบลูย ์พนสับดี
อดตีนายกสมาคมโปรแกรมเมอรไ์ทย

https://wkf.ms/3Gab5wE

จากบทเรยีนสู่จอภาพ: ปัน้
คลปิการสอนดว้ยพลงั AI

ความรูแ้ละความเขา้ใจถงึความน่าสนใจในการใช ้AI 

ในการแปลงบทเรยีนเป็นวดิโีอ
อ.กุลเชษฐ์ เลก็ประยรู

ผูอ้ านวยการส านกัพฒันาการเรยีนรู ้ม.กรงุเทพ https://wkf.ms/4l15pnI

รูเ้ท่าทนัสื่อ สรา้งภมูคิุม้กนั 

รบัขอ้มลูอยา่งมวีจิารณญาณ

การเป็นพลเมอืงดจิทิลัทีม่คีุณภาพวเิคราะหแ์ละ
ตคีวามขอ้มลูจากสื่ออยา่งมวีจิารณญาณ

Thai PBS
https://wkf.ms/4kchoO7

เคลด็ลบัสรา้ง Resilience 

ใหเ้ดก็ไมล่ม้งา่ยในวนัทีโ่ลก
เปลีย่นแปลงเรว็

ผูเ้ขา้รว่มสามารถน าเครือ่งมอืไปปรบัใชเ้พือ่สรา้ง 
resilience ใหก้บัเดก็

อ.ศริยิภุา เลาหภญิโญจนัทรา
นกัพฒันาการเดก็ https://wkf.ms/3HV6zmj

"Teach x PA x AI : อปั
เกรดการสอน-วทิยฐานะ ว

PA ดว้ย AI"

 - เชื่อมโยง Teach × PA × AI กบัการพฒันาการ
สอนและพฒันาวทิยฐานะ ตามหลกัเกณฑฯ์ วPA

 - รูจ้กั AI Tools ทีช่่วยสรา้งผลงานระดบัเบือ้งตน้
 - น า AI ไปประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบแผนการสอน 

สื่อการสอน ประเดน็ทา้ทายฯ ตาม วPA

 - มคีวามมัน่ใจในการพฒันาตนเองเพือ่ขอมหีรอื
เลือ่นวทิยฐานะ ตามหลกัเกณฑฯ์ วPA

 

นางศวิพร  คลา้ยเจ๊ก ครเูชีย่วชาญ 

นายอษัฎาวธุ  สุขสวสัดิ ์ครชู านาญการพเิศษ
โรงเรยีนกาญจนานุเคราะห์ ส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษา

มธัยมศกึษากาญจนบุรี
(ก.ค.ศ.)

https://wkf.ms/4l8W0L0

การเคลือ่นทีแ่ละวทิยาการ
หุ่นยนต์

กจิกรรมนี้จะแสดงใหเ้หน็ถงึความส าคญัของการใช้
คณิตศาสตร ์และฟิสกิสใ์นการควบคุมหุ่นยนตล์อ้
รปูแบบอตัโนมตัิ นายปรเมศร ์เฟ่ืองพานชิเจรญิ

สถาบนัวทิยาการหุ่นยนตภ์าคสนาม มหาวทิยาลยั
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี

https://wkf.ms/44ikUC5

ตารางลงทะเบียน Workshop FutureEd Fest 6 กนัยายน 2568

10:45-11:00  (เบรค)

ช่วงที ่1 

09.15 - 10.45  (1.30 ชัว่โมง)

ช่วงที ่2
11.00 - 12.30 (1.30 ชัว่โมง)

https://wkf.ms/3Gab5wE
https://wkf.ms/4l15pnI
https://wkf.ms/3HV6zmj
https://wkf.ms/4l8W0L0
https://wkf.ms/44ikUC5


Evidence-driven 

decision: การใชห้ลกัฐาน
น าทาง วางแผนสู่

ความส าเรจ็

- อธบิายหลกัการตดัสนิใจโดยใชห้ลกัฐานในบรบิท
การศกึษาไดช้ดัเจน
- วเิคราะหแ์ละตคีวามขอ้มลูเพือ่วางแผนหรอืก าหนด
ทศิทางไดม้ปีระสทิธภิาพ
- ออกแบบแผนงานจากหลกัฐานจรงิ พรอ้มแนวทาง
ประเมนิผล
- เชื่อมโยงขอ้มลูจากหลายแหลง่กบัการตดัสนิใจเชงิ
นโยบายหรอืการบรหิาร
- มกีรอบแนวคดิหรอืเครือ่งมอืทีน่ าไปใชใ้นบรบิทของ
ตนเองได้

รองศาสตราจารย ์ธรีภทัร กุโลภาส
ประธานหลกัสตูรดุษฎบีณัฑติสาขาวชิาบรหิารการศกึษา

คณะครศุาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั https://wkf.ms/44CV77w

ศลิปะแห่ง Active 

Listening เพือ่การสื่อสาร
เชงิบวกในหอ้งเรยีน

 - เขา้ใจแก่นของ Active Listening ผูเ้รยีนจะ
สามารถแยกแยะความแตกต่างระหวา่งการฟัง
ธรรมดากบัการฟังอยา่งตัง้ใจ และตระหนกัถงึพลงั
ของการฟังเพือ่สรา้งความสมัพนัธ์ทีด่ ี
 - ไดฝึ้กเทคนคิ Active Listening ทีห่ลากหลาย เช่น
 การทวนความ การสะทอ้นความรูส้กึ การถาม
ค าถามปลายเปิด
 - ผูเ้รยีนจะสามารถน า Active Listening ไปปรบัใช้
เพือ่สรา้งสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรยีนทีส่่งเสรมิการ
เปิดใจ การรบัฟัง และการแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่ง
สรา้งสรรค์ อนัน าไปสู่ความสมัพนัธ์ทีด่ขี ึน้และ
ประสทิธภิาพการเรยีนรูท้ ีส่งูข ึน้

นายสรยทุธ องัคณานุกจิ
อาจารยพ์เิศษมหาวทิยาลยั 

และเจา้ของเพจวทิยากรสอนสนุก
สงักดั : บจก.อนันาย

https://wkf.ms/46kd1gB

พลกิโฉมการท างานของครู
ดว้ย Google Workspace

ใช ้Google Drive , Docs, Sheets ,Slides ,

Calendar และ Forms ได ้และบรูณาการเครือ่งมอืใน
 Google Workspace เขา้กบัการท างานประจ าวนั
เพือ่เพิม่ประสทิธภิาพ

 

นายธนติ มนิวงษ์ 

Google Education Certified Educator level 2
https://wkf.ms/4nrUHIE

AI ใหปั้ง ใหจ้ึง้ กบั ONE 

TEACHER Thailand

ผูเ้ขา้รว่มจะไดเ้รยีนรูแ้ละพฒันาทกัษะทีจ่ าเป็นในการ
สรา้งและใชส้ื่อการสอนแบบ Interactive ไดอ้ยา่งมี
ประสทิธภิาพ ซึง่จะช่วยใหก้ารเรยีนการสอนไมน่่า
เบือ่และดงึดดูความสนใจของผูเ้รยีนไดม้ากขึน้  ONE TEACHER Thailand https://wkf.ms/45MNJaJ

AI-Driven Microlearning:

 ปลดลอ็กศกัยภาพการ
สอนยคุใหม่

ใชเ้ครือ่งมอื AI เพือ่สรา้งสื่อการสอนไดด้ว้ยตนเอง
สามารถสรา้ง AI Agent เพือ่ใชค้วบคู่กบับทเรยีน
น าไปประยกุตใ์ชก้บับรบิทของตนเองไดท้นัที ดร.ธนวฒัน์ เที้ยศริเิพชร           

CEO of Botnoi Voice Product https://wkf.ms/4kcmBFx

เขา้ใจ Mindset และทกัษะ
จ าเป็นส าหรบันกั

สรา้งสรรคน์วตักรรมและ
ความเป็นผูป้ระกอบการ

-เขา้ใจ Mindset ทีจ่ าเป็นต่อการสรา้งนวตักรรมและ
ความเป็นผูป้ระกอบการ
-ฝึกคดิอยา่งสรา้งสรรค์ (Creative Thinking) และคดิ
เชงินวตักรรม (Innovative Thinking)

-เรยีนรูท้กัษะผูป้ระกอบการยคุใหม่

ผศ.ดร.นยิม  ก าลงัดี
คณะวทิยาศาสตร ์มหาวทิยลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้

ธนบุรี
https://wkf.ms/4eo0R8s

12.30-13.00 (พกักลางวนั)

14:30-14:45  ( เบรค )

ช่วงที ่2
11.00 - 12.30 (1.30 ชัว่โมง)

ช่วงที ่3 

13.00 - 14.30 (1.30 ชัว่โมง)

https://wkf.ms/44CV77w
https://wkf.ms/46kd1gB
https://wkf.ms/4nrUHIE
https://wkf.ms/45MNJaJ
https://wkf.ms/4kcmBFx
https://wkf.ms/4eo0R8s


PBL INNOVATION 

SHOWCASE – จุด
ประกายความคดิ ผลติ

นวตักรรม

-ผูเ้ขา้รว่มจะไดร้บัความรูแ้ละแนวปฏบิตัทิีด่ ี(Best 

Practices) ดา้นการจดัการเรยีนรู ้PBL ของ
โรงเรยีนปลาดาว
-ไดแ้ลกเปลีย่นมมุมองกบัผูม้ปีระสบการณ์ ทัง้จาก
ภาคการศกึษา และภาคปฏบิตัจิรงิ 
-มโีอกาสศกึษารปูแบบการน านวตักรรมไปใชจ้รงิ ใน
บรบิทของสถานศกึษา ชุมชน หรอืสงัคม

 

นางสาวศริจิรรยา หนองแกว้ 
นางสาวสุประวณ์ี วฒุอสวสัดิ ์

โรงเรยีนปลาดาว
https://wkf.ms/3Gr3LNd

Canva ส าหรบัครยูคุใหม:่ 

สรา้งสื่อการสอนออนไลน์
อยา่งมอือาชพี

-สอนครใูช ้Canva Code ไมม่คีวามรูโ้คด้ กเ็รยีนรู้
และรว่มกจิกรรมได้
-กจิกรรมใหค้รลูองลงมอืใชง้าน Canva Code และ
สนุกกบัการแขง่ขนัพรอ้มรบัรางวลั Canva Education

https://wkf.ms/3ZWaTYw

วธิสีรา้งแรงจงูใจ สรา้งนสิยั
แห่งการเรยีนรูต้ลอดชวีติ 

-หลกัการพืน้ฐานของนกัเรยีนรูต้ลอดชวีติ
-วธิสีรา้งแรงจงูใจในการเรยีนรู ้และความต่อเนื่องใน
การเรยีนรู ้
-เครือ่งมอืวางแผนการเรยีนรู ้ตดิตามและประเมนิผล
การเรยีนรูข้องตนเอง (Learning Contract)

 

พรปวณ์ี​ ยทุธสารเสนยี์ 
Learning Quality Manager

Saturday School Foundation

https://wkf.ms/3I5VuyK

คน้พบตนเอง: ถอดรหสั
อารมณ์ สรา้งสุขภาวะทีด่"ี

 - ความเขา้ใจตนเองในมติทิีล่กึขึน้ :ไดห้ยดุฟังเสยีง
หวัใจของตวัเอง เขา้ใจความรูส้กึ ความคดิ และแรง
ขบัภายในอยา่งแทจ้รงิ
 - เครือ่งมอืดแูลใจทีใ่ชไ้ดจ้รงิในชวีติประจ าวนั
 - ทกัษะการสงัเกตและถอดรหสัอารมณ์ : มองเหน็
อารมณ์ไมใ่ช่ศตัร ูแต่คอื "ขอ้มลูส าคญั" ทีช่่วยใหเ้รา
เขา้ใจทัง้ตวัเองและผูอ้ื่นไดด้ขี ึน้
 - แรงบนัดาลใจในการดแูลตวัเองอยา่งไมรู่ส้กึผดิ

อ.ปรารถนา แสงจนัทร ์(โคช้อนั)

Talents Development Expert https://wkf.ms/3Gm7Sdt

SDG ผา่นกระบวนการ 
STEAM

เขา้ใจกระบวนการ STEAM Design Process และ
ความเขา้ใจเป้าหมายการพฒันาทีย่ ัง่ยนื SDGs    นายสุรยิา มนสัสา             

โรงเรยีนวดัคฤหบด(ีจนัทรสถติย)์ ส านกังานเขตบางพลดั 

กรงุเทพมหานคร https://wkf.ms/45Jak8a

ออกแบบการเรยีนรูเ้ชงิ
สรา้งสรรคด์ว้ย  

MakerSpace

 - เขา้ใจกระบวนการคดิเชงิออกแบบดว้ย STEAM 

Design Process

 - ไดแ้นวคดิและตวัอยา่งการบรูณาการ 
MakerSpace เขา้กบัรายวชิาหลกั
 - แลกเปลีย่นประสบการณ์กบัคุณครผููม้ปีระสบการณ์
ตรง เพือ่ปรบัใชใ้นบรบิทของตนเอง

 

นางสาวศริริตัน์ ค าจกูลัย์
Starfish Academy

นางสาวพชัรนิทร ์ครธุชาติ
 โรงเรยีนวดัรวก

https://wkf.ms/4lciR8s

การเรยีนรูเ้พือ่การพฒันา
จากดา้นใน สู่การสรา้งพลงั

ใจ พลงัชวีติ

ผูเ้ขา้รว่มจะไดร้บัมมุมองและแรงบนัดาลใจในการ
ออกแบบกจิกรรมทีส่รา้งความสุขใหต้นเองและเดก็ๆ
 ทัง้ทีโ่รงเรยีน บา้น และชุมชน คน้พบพลงัชวีติและ
คุณค่าความงามจากธรรมชาต ิผสานความเรยีบงา่ย
และทุนเดมิในพืน้ที ่เพือ่พฒันาตนเองและเดก็จาก
ภายใน สู่การสรา้งพืน้ทีส่รา้งสรรคแ์ละพืน้ทีแ่ห่ง
ความสุขส าหรบัเดก็ เยาวชน และครอบครวั

ดร.วทิยา  จนัทรแ์ดง
ผูอ้ านวยการสถาบนัสรา้งสรรคพ์ฒันาเดก็ เยาวชน และ
ครอบครวัจงัหวดัลพบุร ี(องคก์รสาธารณประโยชน์)และ 

เทศบาลต าบลท่าศาลา
https://wkf.ms/4keIggj

ช่วงที ่5 

16.30 - 18.00 (1.30 ชัว่โมง)

16:15-16:30   (เบรค)

ช่วงที ่4 

14.45 - 16.15 (1.30 ชัว่โมง)

https://wkf.ms/3Gr3LNd
https://wkf.ms/3ZWaTYw
https://wkf.ms/3I5VuyK
https://wkf.ms/3Gm7Sdt
https://wkf.ms/45Jak8a
https://wkf.ms/4lciR8s
https://wkf.ms/4keIggj


ช่วงเวลา หวัข้อ(Topic) ค าอธิบายกิจกรรม (Description) วิทยากร/ผูจ้ดั Link ลงทะเบียน QR

ลงทะเบียน

รอบที ่1 09:30-10:00 น.

อนาคตการเรยีนรู:้ การผสมผสานการ
เรยีนรูร้ะหว่าง AI และมนุษย์

 ในโลกที ่AI ก าลงักลายเป็นส่วนหนึ่งของ
ชวีติประจ าวนั เราจะสรา้งสภาพแวดลอ้มการเรยีนรูท้ ี่
ผสมผสานศกัยภาพของ AI เขา้กบัมนุษยอ์ยา่งไร? 

เวทนีี้จะส ารวจบทบาทใหมข่องคร ูผูเ้รยีน และ AI ใน
การร่วมออกแบบอนาคตของการเรยีนรูท้ ีย่ ัง่ยนืและมี
มนุษยธรรม

ดร.วทิย ์สทิธเิวคนิ 

Host of 8 Minute History และ Morning Wealth

ดร.นรรธพร จนัทรเ์ฉลี่ย เสรบุิตร 
CEO Starfish Education

https://wkf.ms/4lOsKJu

รอบที ่2 10:00 - 10:45 น.

AI Assistant สู ่AI Partner: เครือ่งมอื
 AI ช่วยลดภาระงานของครไูดจ้รงิหรอื?

เมือ่ AI ไมใ่ช่แค่ผูช้่วย แต่เป็น “คู่คดิ” ในการสอน
และการบรหิารจดัการชัน้เรยีน ครจูะปรบับทบาท
อยา่งไรใหเ้กดิประสทิธภิาพสงูสุด? ร่วมส ารวจโอกาส
 ความทา้ทาย และผลกระทบจากการใช ้AI เพื่อเสรมิ
พลงัใหค้รใูนศตวรรษที ่21

คุณชญัญ ศุภกุล Project Manager (AI Project)  Saturday School

คุณแทนพงศ ์สุคนธ์พานิช Business Director, FutureSkil

คุณปอนด ์ณฐัพงศ ์จนัทนะศริ ิ นายกสมาคมนักวชิาการไทย https://wkf.ms/4nHgj3J

รอบที ่3 11:00 - 11:30 น.

จากหอ้งเรยีนสู่ตลาดแรงงาน: ทกัษะที่
นักเรยีนตอ้งมใีนยคุ AI

ในยคุที ่AI ท างานแทนมนุษยไ์ดม้ากขึน้ เราจะเตรยีม
นักเรยีนใหพ้รอ้มส าหรบัอาชพีในอนาคตอยา่งไร? 

เสวนานี้จะพดูถงึทกัษะแห่งศตวรรษที ่21 ทีจ่ าเป็น 

ทัง้ดา้นเทคโนโลย ีมนุษยสมัพนัธ ์และการคดิเชงิ
สรา้งสรรค์

ดร.กฤษฎ์ชยั สมสมาน  ผูอ้ านวยการ ศูนย ์SEAMEO STEM-ED  รศ.ดร.ธนัยวชิ วเิชยีรพนัธ ์ ผูอ้ านวยการส านักวจิยัและพฒันานวตักรรม  ม.ศรปีทุม วทิยาเขตชลบุร ีคุณธาดา เศวตศลิา ทีป่รกึษา Group CEO   บมจ. ทรคูอรป์อเรชัน่ และ Board Chairman Junior Achievement Thailand

https://wkf.ms/40QAu5p

รอบที ่4 11:45 - 12:15 น.

ปัญญาประดษิฐ์เพื่อทุกคน: ท าอยา่งไรให ้

AI ไมท่ิง้ใครไวข้า้งหลงั
 

 AI จะช่วยลดความเหลื่อมล า้ หรอืซ ้าเตมิช่องว่าง
การศกึษา? เวทนีี้จะร่วมถกประเดน็ดา้นความเสมอ
ภาค การเขา้ถงึ และแนวทางการออกแบบนโยบาย
หรอืเทคโนโลยทีีท่ าให ้AI เป็นประโยชน์ต่อผูเ้รยีนทุก
กลุ่มอยา่งแทจ้รงิ

คุณทฬัหวชิญ์ ฐติริตัน์สกุล  มลูนิธสิถาบนัวจิยัเพื่อการพฒันาประเทศไทย 
(TDRI)

คุณก าพล ศรธนะรตัน์  คณะอนุกรรมการพฒันาระบบการผลติพฒันาครู
ส าหรบัโรงเรยีนในพื้นทีห่่างไกล และพฒันาคุณภาพโรงเรยีนทัง้ระบบ.

ดร.วนิน์ วรวุฒคิุณชยั Founder & CEO, BOTNOI Group

รศ.ดร.ชนัตถ ์พนูเดช  ผูอ้ านวยการส านักนวตักรรมการเรยีนรู้
มหาวทิยาลยัศรนีรคีรนิรทิรวโิรฒ

https://wkf.ms/46LR36q

รอบที ่5 13:00 - 13.30 น.

From Schooling to Learning: 

โรงเรยีนตอ้งเปลี่ยนอยา่งไรในโลกแห่ง
ความไมแ่น่นอน

ในโลกทีเ่ปลี่ยนเรว็เกนิหลกัสตูร เราจะออกแบบ
โรงเรยีนใหเ้ป็นพื้นทีแ่ห่งการเรยีนรูต้ลอดชวีติได้
อยา่งไร? เสวนานี้จะชวนคดิถงึการเปลี่ยนบทบาท
ของโรงเรยีน จากสถานที ่"สอน" ไปสู่พื้นทีท่ี ่"เรยีนรู้
ร่วมกนั"

รองศานนท ์หวงัสรา้งบุญ รองผูว้่าราชการกรุงเทพมหานคร ดูแลดา้น
การศกึษา สงัคม และงานพาณิชย์

ผศ.ดร.สุภชยั วงศ์บุณยย์ง  ผูอ้ านวยการสถาบนัวทิยาการหุน่ยนต์
ภาคสนาม (FIBO)

คุณวชัร เดโชพลชยั (คุณมวิ)  หวัหน้าทมีพฒันาความเป็นผูน้ านักเรยีน/ 
Students as Leaders Lead

(Teach for Thailand )

https://wkf.ms/4eRazR3

รอบที ่6 13:45 - 14.15 น.

(international)

Learning Reimagined: EdTech, 

Equity, and the Future of Education

To explore how AI and EdTech can be 

leveraged to advance equity in education,

empower educators, and personalise 

learning. The panel will highlight global

innovations that are reimagining learning 

especially for underserved communities

and discuss how technology can be a 

meaningful partner in creating inclusive, 

future-ready education systems.

Mrs. Raman Sidhu, Executive Director,  Octava Foundation 

Mr. Mike Michalec, Edtechasia 

Dr. Nanthaporn Prae Seributra CEO Starfish Education

https://wkf.ms/4eVvIJS

ตารางลงทะเบียน Panel Discussion FutureEd Fest 6 กนัยายน 2568

https://wkf.ms/4lOsKJu
https://wkf.ms/4nHgj3J
https://wkf.ms/40QAu5p
https://wkf.ms/46LR36q
https://wkf.ms/4eRazR3
https://wkf.ms/4eVvIJS
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